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1. YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSi 0GRETIM PROGRAMI

1.1. YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSiI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL
AMACLARI

Tdrkiye Yazyih Maarif Modeli; bireylerin zihinsel, sosyal-duygusal 6grenme ve okuryazarlik becerileri bakimindan battncdl
gelisimini esas alan yenilikci bir yaklasimdir. Bu model, Turk Milli Egitiminin k6klG mirasini cagimizin gereklilikleriyle
birlestirmektedir. Bu dogrultuda Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programu, Tirkiye Yiizyil Maarif Modelinin ilke ve
yaklasimlari temel alinarak yapilandiriimistir. Bu yaklasimla tasarlanan Yapay Zeka Dersi Ogretim Programi; égrencilerin
akademik gelisimlerinin yani sira Ust dizey distinme becerilerini, okuryazarlik becerilerini, sosyal ve duygusal yonlerini
ve deger temelli gelisimlerini desteklemektedir. Bunun yani sira bu program, 6grencilerin dijital dinyayi daha bilincli
kullanmalarini ve degerlerle harmanlanmis bir 6grenme streci yasamalarini saglamak amaciyla Erdem-Deder-Eylem
Cercgevesi'nde yapilandirilmis bir yaklasimi esas almaktadir. Program; yapay zekanin temelleri, yapay zeké gelistirme
ortamlari, model gelistirme, bulanik mantik ve makine d¢grenmesi konularinda 6grencilerin aktif katihm ve deneyim
yoluyla 6grenmelerini destekleyecek sekilde tasarlanmistir. Yapay zeka uygulamalari 6gretim sdreci, Turkiye Ylzyili
Maarif Modelinin esas aldidi birey ve toplum eksenli yaklasim dogrultusunda yapilandiriimistir. Ogrenme ciktilars; sosyal-
duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deder-Eylem Cercevesi'nde ele alinan deg@erler ve dijital okuryazarlik basta olmak
Uzere farkli okuryazarlik becerileriyle butlnlestirilerek cok yonlU birey gelisimini destekleyecek sekilde dizenlenmistir.

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, égrenciyi odak noktasi yapan bitiincll bir egitim yaklasimi
kullanmaktadir. Program; 6grencilerin bilgiedinmesini, dederlendirmesini, yenibilgiler Gretmesinive tim surecietikilkelere
gore yénlendirmesini; TYMMnin beceri temelli, bUttncll ve deder odakli yaklasimi dogrultusunda yapilandirmaktadir.
Ayrica 6grencilerin bilgi-islemsel disinme, problem ¢ézme, algoritmik tasarim, elestirel disinme, yaraticilik ve etkili
iletisim gibi 21. ylzyil becerilerini ve ayni zamanda toplumsal sorumluluk bilincini gelistirmelerine yardimci olmaktadir.
Programin en énemli hedeflerinden biri, 6grencilerin yapay zeka teknolojilerini anlayan, anlamlandiran, etkin bir sekilde
kullanan ve kendi Uretimlerini gelistiren bireyler olarak yetistiriimesidir. Bu amacla 6grencilerin yapay zeka araclariyla
proje gelistirme sUreclerine aktif olarak katilmalari, bilgi temelli gdztmler gelistirmeleri ve Uretken bir dijital vatandaslk
bilinci kazanmalari amaclanmaktadir. Bu strecte 6grenciler yapay zek&nin temel kavramlarini 6grenmekte, bu bilgilerin
dogrulugunu sorgulamakta ve mantikli sonuclar cikararak sistem bilesenlerini analiz edebilmektedir.

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yizyili Maarif Modeli dogrultusunda bireyi merkeze alan,
beceri temelli ve batlncdl bir egitim anlayisiyla; dijital ddntUstmn gerektirdigi beceri ve yeterliklerin yani sira kavramsal
beceriler, egilimler ve programlar arasi bilesenleri de kapsayacak sekilde tasarlanmistir. Program, 6@rencilerin dijital
teknolojileri 6zgun ve Uretken bicimde kullanmalarini desteklemektedir. Programin temel yapi taslarini dijital okuryazarlik,
siber guvenlik ve etik sorumluluk gibi konular olusturmaktadir. Hedef; 6grencilerin dijital ortamda guvenli, sorumlu ve
bilincli bireyler olarak hareket etmelerini saglamaktir. Ogrenciler, proje temelli ve problem ¢ézmeye dayali uygulamalar
yoluyla farkli disiplinlerden edindikleri bilgileri yapay zekéa teknolojileriyle bltlnlestirerek ginlik yasamin ihtiyaclarina
yonelik dijital gozUmler gelistirmektedirler. Bu strecte blok tabanli ve metin tabanli gelistirme ortamlarinda aktif rol alarak
yalnizca mevcut problemlere ¢c6zim Uretmekle kalmayip olasi riskleri dngérme, problemlerin ortaya ¢cikmasini dnleyici
tedbirler gelistirme, yeni problemlere neden olmayacak guvenli, etik ve sorumlu teknolojik c6zimler tasarlama ve bu
cozamleri gercek yasam baglamlarina etkili bicimde uyarlama becerisi kazanmaktadirlar. Program, 6grencilerin yazilim
gelistirme ortamlarini tanimalarini ve bu ortamlardaki bilesenleriislevlerine uygun sekilde kullanarak 6zgiin modellemeler
yapmalarini desteklemektedir. Bu sayede 6grencilerin kendi fikirlerini teknolojik Grlnlere donUstUrebilen bireyler olarak

yetistiriimesi hedeflenmektedir.

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, slrece dayall bir 6grenme yaklasimi kullanarak égrencilerin alan,
kavramsal, sosyal-duygusal &grenme ve okuryazarlik becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Ogrencilerin derse aktif
olarak katildig, farkliliklarin gozetildigi ve strekli geri bildirim aldigi bir 6grenme ortami olusturulmaktadir. Bu durum,
o0grencilerin yapay zeka slrecleriyleilgiliileri dizey kavramlar hakkinda daha fazla bilgi edinmelerine yardimci olmaktadir.
Yapay zeka destekli model gelistirme sireclerine dogrudan katilmak, dgrencilerin Ust dlizey dislinme becerilerini
gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Ogrenciler; bu siiregte model girdilerini belirleme, veri toplama, dogrulama ve
deg@erlendirme gibi temel asamalari planlayip uygulamaktadir. Bu sudrecte 6grencilerin olusturduklari yapay zeka
modellerinin isleyisini ve elde edilen sonuclari sistematik olarak analiz etme yetkinlikleri de gelismektedir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Milli Egitiminin Genel Amaclari” ile “Ttrk Milll
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«  Yapay zeka ile ilgili temel kavramlari tanimalari, sorgulamalari, degerlendirmeleri ve bu kavramlar arasinda anlamli
iliskiler kurmalari,
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Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanan Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi ile 6grencilerin

«  Yapay zeka uygulamalarini alt boyutlarina gére siniflandirmalari ve bu sistemlerin bilesenlerini analiz etmeleri,

«  "Etik, glvenlik ve mahremiyet (kisisel verilerin korunmasi) boyutlari dahil olmak tzere yapay zeka sistemlerinde
karsilasilan temel sorunlari tanimalari ve sorumlu teknoloji yaklasimi dogrultusunda bu sorunlara yonelik ¢ozim
onerileri gelistirmeleri,

«  Yapay zeka teknolojilerini amacina uygun bicimde belirlemeleri, kullanmalari ve etkililigini degerlendirmeleri,
«  Blok ve metin tabanli yapay zeké& uygulama-gelistirme ortamlarini tanimalari, hazirlamalari ve dizenlemeleri,

«  Gelistirme sirecinde kullanilan bilesenleri tanimalari, etkin sekilde kullanmalari ve bunlarin islevselligini analiz
etmeleri,

«  Gercek hayat problemlerini tanimlayarak yapay zeka destekli c6zim modelleri gelistirmeleri ve bu modellerin slrec
ve sonugclarini degerlendirmeleri,

«  Yapay zeka sistemlerinin Urettigi sonuclarin her zaman kesin ve hatasiz olmayabilecedi dikkate alinarak kullanicilarin
elde edilen ciktilari elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmeleri,

«  Makine 6grenmesi, gorintd isleme, bulanik mantik ve dogal dil isleme gibi yapay zeka alanlarina temel dizeyde hakim
olmalari,

«  Bilgi-islemsel distnme, algoritma tasarimi, elestirel distinme ve problem c¢c6zme becerilerini; ginlik yasamda
karsilasilan ihtiyaclari analiz etme, olasi problemleri 6nceden éngdrme, problemlerin ortaya cikmasini dnleyici
tedbirler gelistirme ve sorumlu kararlar alma streclerinde etkili sekilde kullanmalari,

« Algoritmalari s6zel-g6rsel olarak ifade etmeleri ve ¢6zUm streclerine donlsttrmeleri,

«  Makine 6grenmesineiliskin temel kavramlari tanimalari, sorgulamalarive bu kavramlari elestirel distnce stizgecinden
gecirmeleri,

«  Bulanik mantik sistemlerinin temel kavramlarini analiz etmelerive bu kavramlari farkli baglamlarda degerlendirmeleri,
«  Gelistirme sdrecinde kullanilan metin tabanli bilesenleri taniyip bu bilesenlerin islevselligini degerlendirmeleri,

« Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme sureclerini adim adim vyUrdterek olusturduklari modellerin
performanslarini degerlendirmeleri,

- Ogrencilerin dijital vatandaslik bilinci kazanarak dijital ortamlarda etik, giivenli ve sorumlu bireyler olarak hareket
etmeleri; ayrica Turkiye YGzyili Maarif Modeli dogrultusunda Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'nde yer alan degerleri
benimseyerek bu dederleri eyleme dénustirmeleri,

« Disiplinler arasi bag kurma becerisi kazanarak yapay zekd uygulamalarini Turkce, matematik, fen, teknoloji,
muhendislik gibi alanlarla bitdnlestirebilme becerilerini gelistirmeleri amaclanmaktadir.

1.2. YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLISKIN
ESASLAR

1. Okullarin teknolojik altyapilari farklilik gosterebileceginden bilgisayar veya dijital araglara erisimi sinirli olan
dgrencilerin yapay zeka kavramlarini kavramsal dizeyde 6drenebilmelerini saglayacak calisma kaditlari, kart temelli
etkinlikler, rol oynama ve modelleme gibi alternatif dgretim yéntemleri Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim
Programi kapsaminda planlanmalidir. Bu sayede donanim farkliliklarinin bulundugu siniflarda égretim streci etkili
bir sekilde yUrdatdlebilir. Ayrica cevrim disi ortamlarda bulanik mantik ve makine 6grenmesi gibi temel kavramlar,
gunlik yasamdan 6rnekler, senaryo temelli etkinlikler, problem ¢c6zme uygulamalari ve is birlikli 6grenme calismalari
araciligiyla anlasilabilir ve uygulanabilir hale getirilebilir.

2. Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, yalnizca teorik bilgilerle sinirli kalmayip dgrencilerin yapay zeka
araclariyla projeler gelistirmelerine ve 6grendiklerini uygulamaya dontstirmelerine imkan tanir. Program; proje
tabanli 6grenme, problem ¢cézme ve is birligine dayall Gretim sidreclerini kapsar. Her proje calismasi, 6grencilerin
aktif katilimini tesvik etmeli ve eski bilgileriyle yeni bilgileri birbirine baglamalidir.

3. Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi kapsaminda 6gretmenler, égrencilerin katilimini artirmak icin
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destekleyici ve ydnlendirici stratejiler kullanmalidir. Grup ¢alismalari dnceliklendirilmeli ve 6grencilerin bireysel
farkliliklarigoz 6ntinde bulundurularak kapsayici ve is birligine dayali bir 6grenme ortami olusturulmalidir. Bu ortamlar
ogrencilerin birlikte disinme, olusturma ve de@erlendirme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olmalidir. Sosyal
ogrenme slrecini desteklemek icin ddrencilerin birlikte calismasi, yapay zekd modellerinin girdilerini belirlemesi,
bilesenleri bir araya getirmesi ve sureci birlikte dederlendirmesi 6nemli adimlardir.

Ogrencilerin gelisim &zellikleri ve blok tabanli programlama ortamlarinin yapisi dikkate alinarak yapay zeka modeli
gelistirme surecleri temel diizeyde ele alinmalidir. Bu kapsamda calismalar; veri toplama, basit dlizeyde etiketleme,
eslestirme ve siniflandirma gibi sinirli ve yonlendirilmis modelleme etkinlikleriyle yarattlmelidir. Olusturulan
modellerin kapsami, karmasik algoritmik yapilardan ziyade 6grencilerin sirecianlamalarini ve deneyim kazanmalarini
sag@layacak nitelikte tutulmalidir. Metin tabanli yapay zeka gelistirme ortamlarinin sundugu olanaklar dogrultusunda
yapay zeka modeli gelistirme sUrecleri, temel dlzeye kiyasla daha ileri bir seviyede ele alinmalidir. Bu kapsamda
calismalar; veri isleme, temel algoritma gelistirme, model olusturma, test etme ve iyilestirme streclerini icerecek
sekilde yapilandiriimalidir. Ogrencilerin degiskenler, kosul yapilari, dongiiler gibi programlama unsurlarini kullanarak
daha kapsamli ¢ozUmler Uretmeleri tesvik edilmelidir. Ayrica gelistirilen modellerin dogrulugunu dedgerlendirme, hata
analizi yapma ve modeli gelistirmeye yonelik dizenlemelerde bulunma becerilerinin desteklenmesi saglanabilir.

Ogrencilerin blok ya da metin tabanl yapay zek& gelistirme ortamlarinda gelistirdikleri projeleri sosyal kodlama
platformlari araciligiyla arkadaslariyla paylasmalari tesvik edilmelidir. Is birligine dayali yazilim gelistirme tekniklerini
6grenme, ekip calismasina aktif katilim saglama ve elestirel geri bildirim alma gibi temel becerileri gelistirme firsati, bu
paylasim kultird sayesinde 6grencilere sunulabilir. Bu tir etkilesimli paylasimlar; metin tabanli gelistirme ortamlarinin
kurulumu, bilesenlerin taninmasi ve degerlendirilmesi gibi faydalari da pekistirir.

Ogrencilerin yapay zeka kavramlarini ve yéntemlerini gercek hayattaki sorunlarla iliskilendirerek icsellestirmeleri
oldukca onemlidir. Bu baglamda 6zellikle yash bireylerin ihtiyaclari, 6zel gereksinimli bireylerin desteklenmesi ve
cevresel krizlerin yénetimi gibi toplumsal sorunlara ¢6zUm Uretecek yapay zeka tabanli uygulamalarin gelistirilmesi
tesvik edilmeli ve desteklenmelidir. Bu yaklasimin merkezinde yer alan temel 6grenme ciktilari, 6grencilerin sectikleri
bir gercek hayat problemini yapay zeka modeline donustdrmesi ve bu modeli uygulama sdrecine tagimasidir.

Ogrencilerin ilgi alanlarina ve hazir bulunusluk diizeylerine gdre farklilastiriimis 6lgme-degerlendirme yaklasimlari
kullaniimaldir. Bilgi, beceri ve tutumlar gercek dinyadaki gorevlerle dlctlimelidir. Degerlendirmeler stre¢ odakli
olmali ve gelistirici geri bildirimler icermelidir. Dijital araclarla bu slreclerin takip edilmesi gerekir.

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi kapsaminda égrencilerin Tirkgeyi dogru ve etkili bir sekilde
kullanmalari gerekir. Ozellikle, algoritmalari agiklamak, problemleri tanimlamak ve projeleri sunmak gibi stireclerde
sozlU ve yazili ifade becerilerini gelistirmeleri gerekir. Bu sUreclerde Turkce dersiyle disiplinler arasi iliski kurulmalidir.
Ogrencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini grup calismalari, tartismalar, proje sunumlari, rapor
hazirlama ve akran geri bildirimi etkinlikleri araciligiyla kullanmalari desteklenmelidir. Cevrim ici ve ylz yUze iletisim
arasindaki dengeyi korumak onemlidir. CUnkU dijital iletisimin olasi etkileri dikkate alinmalidir. Makine 6grenmesi,
bulanik mantik ve veri girdisi olusturma gibi streclerde kullanilan teknik ifadelerin dogru kullanimi, bu becerileri
gelistirmeye yardimci olur.

Yapay zeka teknolojilerini kullanirken 6grenciler sorumlu teknoloji yaklasimi dogrultusunda toplumsal sorumluluk,
etik duyarlilik, dijital glvenlik ve mahremiyet gibi kavramlara yonelik farkindalik gelistirmelidir. Dijital ortamda ahlaki
secimler yapma yetenedi, sosyal-duygusal 6grenme ile desteklenmelidir. Ogrencilerin proje gelistirirken yapay
zeka modellerinin karar mekanizmalarini etik sorumluluk cercevesinde degerlendirmesi, bu bilgilerin tim alanlarda
kullanilmasini saglar.

Ogretim strecinde 8grencilerin bireysel ilgi, ihtiyac ve potansiyelleri dogrultusunda zenginlestirme ve destekleme
calismalari planlanmali; bu uygulamalar 6gretmenler tarafindan takip edilmeli ve yapilandiriimalidir. Zenginlestirme
calismalari ileri duzey ilgisi olan 6grencilerin 6zel proje ve arastirmalarla derinlesmesini, destekleme calismalari ise
o0grenme sUrecinde ek rehberlige ihtiyac duyan dgrencilerin temel becerilerini giclendirmesini hedeflemelidir. Bu
uygulamalar; 6grencilerin veri toplama, dogrulama ve model olusturma sireclerini kendi 6grenme sorumlulugu icinde
deneyimlemelerine olanak tanir.

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi kapsaminda kullanilacak 6gretim materyalleri, dgrencilerin
o6grenme dUzeylerini gbz dntnde bulundurarak cesitlendirilmelidir. Bu materyaller arasinda robotik kitler, yapay zeka
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simdlasyonlari, G¢ boyutlu yazicilar, dijital cizim kalemleri ve dijital hikdyeleme araclari yer alabilir. Materyal gelistirme
slirecinde &gretmenler arasiis birligi ve paylasim kiiltlir( tesvik edilmelidir. Ozellikle metin tabanli yapay zeka gelistirme
ortamlarinda kullanilacak araclarin taninmasi ve kullanimi, materyal secimini pedagojik amagla uyumlu hale getirir.

12. “Tirkiye Ylzyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni'ne gore esnek tasarima dayali §gretim programi yapisi
secmeli dersler icin kullanilabilmektedir. Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi da bu yapi dogrultusunda
hazirlanmis olup programlar arasi bilesenlerin dgrenme ciktilari ile iliskilendirilerek islenmesine iliskin detaylar

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yiizyil Maarif Modelinde yapilandirilan beceri temelli ve bitinctil
gelisim yaklasimi dogrultusunda tasarlanmistir. Program; alan becerileri, kavramsal beceriler ve egilimlerin etkilesimli ve
birbirini tamamlayan bir yapiicinde gelistiriimesini esas almaktadir.

Alan becerileri; yapay zeka sistem gelistirme sureclerinde kullanilan veri, algoritma, model ve gelistirme ortamlarinin
bilingli, glivenli, amaca uygun ve sistematik bir yaklasimla kullaniimasini kapsamaktadir. Bu kapsamda program; yapay
zekaya iliskin temel kavramlari sorgulama, yapay zeka uygulamalarini siniflandirma, yapay zekaya iliskin etik ve gtivenlik-
mahremiyet dnlemleriniyonetme, yapay zeka teknolojileriile calisma, blok ve metin tabanliyapay zekad uygulama gelistirme
ortamint hazirlama, blok ve metin tabanli yapay zeké uygulama gelistirme strecinde kullanilan bilesenlerden yararlanma,
yapay zekd modeli gelistirmek icin bilgi toplama, blok ve metin tabanli ortamda yapay zeka modeli gelistirebilme, makine
6grenmesine ve bulanik mantida iliskin temel kavramlari sorgulama, yapay zeka bilesenlerini ayristirma becerileri

dogrultusunda yapilandiriimistir.

Program, 6grencilerinyapayzekaninkavramsaltemellerinianlamalarinive bualanailiskindisinsel stregler gelistirmelerini
amaclamaktadir. Bu kapsamda sorgulama kavramsal becerisine yer verilmistir.

Ogrencilerin yapay zeka sistem trlerini (makine 6grenmesi, bulanik mantik, gériintii isleme, dogal dil isleme vb.)
siniflandirmalari, bir problemin veri-model-cikti iliskisini sorgulamalari, gelistirdikleri modelin dogrulugunu, gtvenilirligini
ve etik boyutunu degerlendirmeleri bu strecin temel bilesenlerindendir.

Egilimler, 6grencilerin 6grenme slrecine yaklasim bicimlerini destekleyen ve becerilerin kalici bicimde gelismesine katki
saglayan bir boyut olarak ele alinmaktadir.

Program kapsaminda; merak, soru sorma, elestirel bakma, acik fikirlilik, sistematiklik, yaraticilik, gibi egilimler yapay zeké
model gelistirme ve problem ¢6zme sUrecleriyle batlnlestirilmistir.

Bu yapi; alan becerileri ile kavramsal becerilerin egilim boyutuyla birlikte gelismesini saglayarak yapay zeka teknolojilerini
anlayan, veri temelli disUinen, algoritmik ¢6zUm Uretebilen ve gelistirdigi modeli islevsellik ve etik agidan degerlendirebilen
bireyler yetismesine katki saglamaktadir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Programlar arasi bilesenler; bireyin kisisel, sosyal, entelektlel ve ahlaki yonden butlncul gelisimini destekleyen yapisiyla
ogretim programlarinin tamamlayici bir unsurudur. Bu yonUyle toplumsal yasamin gereksinim duydugu bilgi ve becerileri
kapsayan genistabanli6gretim programlarinin 6zdnt olusturur. Tarkiye YizyiliMaarif Modeli, bu becerilerin okul kademeleri
boyunca sarmal bir bicimde ilerlemesi gerektigini vurgulamakta, dolayisiyla programlar arasi bilesenler 6grencinin
gelisimsel sureclerini gozeterek 6grenme yasantilarinin sdreklilik ve derinlik kazanmasina katkida bulunmaktadir. Bu
cercevede 6@retim programlarinda yer alan programlar arasi bilesenler, 6gretim sdrecinin dinamik bir yapida ilerlemesini
saglarken ayni zamanda egitimin értik hedeflerini de yansitir.

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programinda programlar arasi bilesenler; Tirkiye Yizyill Maarif Modelinde
tanimlanan sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerileri gercevesinde ele alinmaktadir. Bu
bilesenler, 6grenme ciktilarinin gerceklestiriimesini destekleyen tamamlayici unsurlar olarak yapilandiriimistir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri; bireyin kendisi ve cevresi ile olumlu iliskiler kurabilmesi, duygularini ydnetebilmesi,
empati kurabilmesi ve saglikli bir benlik gelistirebilmesi icin gerekli olan becerileri ifade eder. Sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, kavramsal ve alan becerilerinin gelistiriime strecinde destekleyici bir rol Gstlenmeli; okuryazarlik becerileri ile
dederleri de kapsayan bitlncul bir gelisim anlayisi dogrultusunda ele alinmalidir. Sosyal-duygusal 6grenme becerileri
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hem baslibasina bir becerisetihem de diger becerilerin kullanilmasina aracilik eden veya bu becerilerin ortaya konulmasini
kolaylastiran bir destekleyici olarak tanimlanabilir. Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi; 6§rencilerin zihinsel,
sosyal, duygusal, fiziksel ve ahlaki gelisimlerini bltdncdl bir anlayisla destekleyecek sekilde yapilandiriimistir. Programda
sosyal-duygusal 6grenme becerilerine 6zel bir 6nem verilmekte; 6grencilerin kendi duygularini tanimalari, baskalarinin
duygu ve dusincelerine empatiyle yaklasmalari, is birligi icinde calismalari ve saglikli sosyal iliskiler gelistirmeleri
amaclanmaktadir.

Yapay zeka uygulamalari strecleri; veri toplama, model egitimi, hata analizi ve performans dederlendirme asamalarinda
sabir, 6z dizenleme ve sorumlu karar verme becerilerini desteklemektedir. Grup galismalari ve proje temelli uygulamalar
araciligiyla 6grencilerin birlikte planlama yapmalari, strec iginde rollerini fark etmeleri, gérev paylasimi gergeklestirmeleri
ve karsilasilan problemlere ¢éziim dretirken bilincli kararlar almalari saglanmaktadir. Ogrenciler, hata ayiklama ve test
slreclerinde duygularini ydnetmeyi 6grenmekte, ekip icinde farkli gértslere uyum gdstererek yapici iletisim kurmaktadir.

Sosyal yasam becerileri kapsaminda gelistirilen iletisim, dinleme, konusma, tartisma, sunum yapma ve is birligi becerileri
Tdrkce dersiyle disiplinler arasi bir yaklasimla desteklenebilir. Ozellikle grup tartismalari, proje sunumlari, rapor hazirlama
ve akran geri bildirimi streclerinde 6grencilerin etkili s6zIU ve yazili iletisim becerilerini kullanmalari tesvik edilmelidir.

Okuryazarlk Becerileri

Okuryazarlik becerileri, 6grenme ciktilarinin kazandiriimasina aracilik eden énemli degiskenlerdendir. Toplumsal yasamin
basarili bir sekilde strddrtlmesinde bireylerin haklarini kullanabilmeleri ve sorumluluklarini yerine getirebilmeleri
onemlidir. Bunun icin cadin gerektirdigi bilgi ve sdrdurUlebilirlik okuryazarlgi, dijital ve finansal okuryazarlk gibi
becerilerin bireylerde gelistiriimesine odaklaniimalidir. Bilisim teknolojileri ve yazihm alan becerileri ile okuryazarlik
becerileri bitdnlestirilerek sunulmalidir. Gintimuzde bireylerin bilingli, etkili ve sorumlu katilimcilar olarak yetisebilmesi
icin okuryazarlik becerilerinin teknoloji odakli streclere uygun bicimde yeniden tanimlanmasi blyidk 6nem tasimaktadir.
Bu dogrultuda Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi; algoritmik diislinme ve sistemsel tasarim becerileri ile
problem temelli 6grenme yaklasimini butlnlestirerek cok boyutlu bir 6gretim anlayisi sunmaktadir. Ders kapsaminda
ogrencilerin bilgi islemsel didsinme, yazim gelistirme, dijital Grdn gelistirme ile bilisim teknolojilerini kullanma gibi bilisim
teknolojileri alanina 6zgU becerileri kazanmalari amaclanmaktadir. Akis semalariyla distUnme sUreclerini gorsellestirme,
olusturduklariprogramlari test etme ve islevsel hale getirme etkinlikleri bu becerilerin temel yapi taslarini olusturur. Ayrica
ogrencilerin cevrim ici gelistirme ortamlarini taniyip degerlendirmeleriveri, algoritma, model, cikti gibi yapay zekéa sistem
bilesenlerinin calisma mantigini anlayarak uygulayabilmeleri; onlari teknoloji gaginda Uretim ve ¢dzUm odakli okuryazarlik
yetkinligine sahip bireyler héaline getirir.

Program kapsaminda; bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, dijital okuryazarlik, veri okuryazarhgi, kiltlr okuryazarlgi,
finansal okuryazarlik ddrencilerin sistemlere iliskin bilgileri elestirel bicimde dederlendirmeleri, glvenilir kaynaklara
ulasmalari, algoritma ve model ciktilarindaki verileri dogru yorumlamalari, dijital arac ve yazihm ortamlarini bilincli
kullanmalari, yapay zeka uygulamalarinin toplumsal ve kilttrel etkilerini fark etmeleri ve proje sureclerinde kaynak

yonetimini planli bicimde gerceklestirmeleri baglaminda desteklenmektedir.
Degerler

Erdem-Deger-Eylem Cercevesi bireyin dengeli, 6lctll ve tutarli, kendisine, ailesine, Ulkesine ve dinyaya faydali, adil,
Uretken, ahlakli ve caliskan bir sekilde yetismesi icin ydrUtllen cabalarin 6gretim programlarina yansimasi olarak
degerlendirilimektedir. Degerler; etkilesimde oldugu insanlari, yasadigi toplumun dinamiklerini, cevresindeki dogal
guzelliklerin degerini anlayan, dogaya sayglli, cevresiyle uyumlu iliskiler kuran, tarihi ve kiltlrel mirasi koruyan bireyler
yetistirmeyi amac edinmektedir. Dederler; milli ve manevi kimligimize uygun bilgi, tutum ve davranis boyutlarinda
olusturulmali ve gelistirilmelidir.

Yapay Zekd Uygulamalari Dersi Ogretim Programi; TYMM Erdem-Deger-Eylem Cergevesi'yle uyumlu olarak deger
temelli bir anlayisla tasarlanmis; 6grencilerin birey, toplum ve insanlik yararina katki sunma bilinciyle hareket etmelerini
desteklemektedir. Turkiye YUzyili Maarif Modelinde vurgulanan milli, insani ve toplumsal degerler, yapay zeké& dgretim
slirecine butdncdl bir yaklasimla entegre edilmistir. Programda yer alan dederler; yapay zeka uygulamalari sdrecleriyle
iliskilendirilerek ele alinmaktadir. Ogrencilerin adalet duygusuyla hareket ederek grup calismalarinda gérev paylasimini
dengeli bicimde yuritmeleri; sabir gdstererek algoritma gelistirme ve model egitimi-performans iyilestirme streglerini
strddrmeleri; sorumluluk bilinciyle veri, yaziim ve dijital gelistirme araclarini glivenli ve dogru kullanmalari ve tasarruf
anlayisi dogrultusunda zaman, enerji ve malzeme kullanimini planl bicimde ydnetmeleri desteklenmektedir. Yapay
zekd modeli gelistirme slrecinde alinan kararlarin etik, bilingli ve toplumsal faydayi gézeten bir yaklagimla verilmesi

esas alinmaktadir. Yapay zeka etigi, 6grencilerin gelistirdikleri yapay zeké& uygulamalarinda adil, seffaf ve sorumlu
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davranmalarini saglamayi hedefler. Program, 6grencilerin veri gizliligi, algoritmik tarafsizlik, glvenlik ve toplumsal etkiler
gibi etik boyutlari g6z 6ninde bulundurarak karar almasini tesvik eder. Bu yaklasim; dgrencilerin yapay zeka teknolojilerini
insan ve toplum yararina, etik ilkeler dogrultusunda kullanmalarini desteklemektedir.

Programlar arasi bilesenlerin 6grenme ciktilariyla iliskilendiriimesine dair uygulama ornekleri ilgili temalarin altinda
sunulmaktadir.

1.2.3. icerik Cergevesi

Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin icerik cercevesi dgrencilerin yapay zekanin temel kavramlarini
anlamalarini, bu kavramlarin farkli alanlarda nasil kullanildigini 6grenmelerini ve siniflandirabilmelerini saglayacak sekilde
yapllandiriimistir. Program, 6grencilere yapay zeka sistemlerinin bilesenlerini ve bu sistemlerin ¢alisma prensiplerini
sorgulayici bir bakis agisiyla inceleme firsati sunar.

icerik; yatay boyutta yapay zekanin kavramsal temelleri, etik-giivenlik ilkeleri, uygulama alanlari ve gelistirme ortamlari
arasindailiski kurularak batincul bir 6grenme deneyimiolusturacak bigcimde dizenlenmistir. Dikey boyuttaise 6grencilerin
bilissel gelisim duzeyleri gozetilerek yapay zek& kavramlari kademeli olarak derinlestirilmis; 7. sinifta farkindalik ve
uygulama temelli stireclere, 8. sinifta ise model gelistirme, veri kullanimi ve performans dederlendirme asamalarina
odaklanimistir.

Bu yapi; 6grencilerin yalnizca yapay zeka teknolojilerini tanimalarini degil ayni zamanda bu teknolojileri sorgulayan, etik
bicimde kullanan ve bilingli Gretim sdreclerine katkida bulunan bireyler olarak yetismelerini destekler.

Al

“Hayatimizda Yapay Zek&” temasi 0grencilerin yapay zekanin temellerini, cesitli uygulamalarini 6grenmelerini ve bu
teknolojilerin toplum (izerindeki etkilerini sorgulamalarini amaclar. Ogrenciler, yapay zeka sistemlerinin giindelik
yasamdaki nemini kavrarken etik, glivenlik ve mahremiyet konusunda farkindalik kazanir. Ogrenciler; algoritma, veri,
makine 6grenmesi ve bulanik mantik gibi temel kavramlariinceleme firsati bulurken yapay zeka sistemlerinin bilesenlerini

analiz eder; etik, glivenlik ve mahremiyet gibi konular Gzerine ddsUnerek dijital sorumluluk bilincini gelistirir.

"Yapay Zekéa Gelistirme Ortamlar’” temasi, 6grencilerin yapay zeka ile calisabilecekleri blok ve metin tabanli uygulama-

gelistirme ortamlarini tanimalariniamaclar. Bu sayede 6grenciler, temel programlama becerilerini yapay zeka teknolojileri
ile bUtlnlestirerek hem blok tabanlihem de metin tabanli araclarla uygulama-gelistirme streclerine ve deneyimlemelerine
olanak tanir. Bdylece 6grenciler veri toplama, model olusturma ve test etme gibi temel adimlari iceren bir proje streci
yaratar.
Yapay Zeka Uygulamalari Dersi Ogretim Programi igerik gercevesi kapsaminda dgrencilerin asagida verilen konularda
bilgi kazanmalari amaclanmaktadir.

«  Yapay Zekaya Genel Bakis

«  Yapay Zeka Uygulamalarini Tanima ve Siniflandirma

«  Yapay Zekada Etik

«  Yapay Zeka Araclarini Tanima ve Kullanma

«  Blok Tabanli Yapay Zeké Ortamini Tanima ve Hazirlama

+  Blok Tabanli Yapay Zeka Uygulamalarinin Temel Bilesenleri

«  Yapay Zeka Modeli Girdilerini Toplama ve Dogrulama

«  Blok Tabanli Ortamda Yapay Zeka Modeli Gelistirme

.« Makine Ogrenmesinde Temel Kavramlar

«  Bulanik Mantigin Temel Kavramlarini Kesfetme

«  Yapay Zeka Problemlerinde CozUm Yontemleri

«  Metin Tabanl Yapay Zeka Uygulama Ortami

«  Metin Tabanl Yapay Zeka Uygulamalarinda Bilesenlerle Calisma
1.2.4. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Degerlendirme streci, strec ve Urln bitlinlGgund esas alan bir anlayisla ele alinmakta; 6grencilerin 6grenme strecine
aktif katilimini ve ortaya koyduklari Grtnlerin niteligini birlikte degerlendiren butincul bir yapi sunmaktadir. Bu kapsamda
0grenme kanitlari; dgrencilerin kavramsal anlayislarini, Gretim sdreclerine katilim duzeylerini, model gelistirme ve
performanslarini degerlendirme yeterliklerini, estetik 6lgUtlere dayal degerlendirme yapabilme becerilerini ve etik ilkelere
uygun davranma durumlarini ortaya koyacak sekilde planlanmaktadir.
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Olcme ve degerlendirme siirecinde analitik dereceli puanlama anahtarlari, gézlem formlari, 6z degerlendirme ve akran
degerlendirme araclari ile strec temelli performans garevleri gibi ¢esitli arac ve yontemlerden yararlaniimaktadir. Bu
araclar, 6grencilerin yalnizca ortaya koyduklari Grindn niteligini degil; ayni zamanda 6grenme sirecine katilim dtzeylerini,
planlama becerilerini, is birligi icinde ¢aligsma durumlarini ve belirlenen 6l¢ltlere uygunluklarini da degerlendirmeye imkan
tanimaktadir. Bdylece degerlendirme sureci, 6grencilerin cok yonli gelisimini destekleyen ve 6grenmeyi derinlestiren bir
yapi olarak kurgulanmaktadir.

1.2.5. 0grenme-0grenme Yasantilari

Program esnek yapida tasarlanmistir. Bu nedenle ayrintil 6grenme-06gretme yasantilari program genelinde sunulmamis;
yonlendirici bir cerceve olusturulmustur. Ogrenme-6gretme slreci; arastirma ve inceleme, analiz ve tartisma, tasarlama
ve Uretme, degerlendirme ve gelistirme basamaklariniicerecek bicimde planlanmaktadir.

Temel Kabuller: Ogrenme-8gretme siireci; dgrencilerin dijital ortamlarla etkilesim halinde oldugu, ancak ilgi, ihtiyag,
hazir bulunusluk ve performans dizeylerinin farklilik gosterebilecegi temel kabuline dayali olarak planlanmaktadir. Bu
dogrultuda é6gretim stireci; programda yer alan temalarin (Hayatimizda Yapay Zeka, Yapay Zekéa Gelistirme Ortamlari, Yapay
Zeka Uygulamalari) her birinde 6¢rencilerin aktif katiimini saglayacak, bireysel farkliliklari gdzeten ve esnek uygulamalara
imkan taniyan bir yapida dizenlenebilir.

Temel kabuller kapsaminda 6gretmenlerin; 6grencilerin teknolojiye erisim durumlarini, 6nceki 6grenmelerini ve 6grenme
hizlarini dikkate alarak igerik, etkinlik ve uygulamalari uyarlamalari beklenebilir. Bu yaklasim; 6zellikle model gelistirme,
veri toplama ve problem ¢ézme sureclerinde tim 6grencilerin stirece katiimini destekleyecek sekilde farkhlastiriimis
6grenme yasantilarinin planlanmasina imkan tanir.

On Degerlendirme: On degerlendirme, her temanin baslangicinda égrencilerin konuya iliskin mevcut bilgi, beceri ve
deneyimlerini belirlemek amaciyla yapilandiriimaktadir. Bu slrecte elde edilen veriler, 6gretim sdrecinin planlanmasinda
temel bir referans olarak kullanilir.

Ornegin “Hayatimizda Yapay Zek&" temasinda égrencilerin yapay zekaya iliskin 6n bilgileri ve glinliik yasam deneyimleri;

"Yapay Zeka Gelistirme Ortamlari” temasinda dijital ara¢c kullanma becerileri; “Yapay Zeka Uygulamalari” temasinda ise
problem ¢6zme ve veriile calisma deneyimleri cesitli tanilayici etkinliklerle belirlenebilir.

Bu kapsamda dgretmenler; kisa soru-cevap etkinlikleri, kavram haritalari, senaryo temelli tartismalar veya dijital araclar
araciligiyla 6grencilerin hazir bulunusluk dizeylerini belirleyebilir. Elde edilen sonuclara gore 6grenme slreci yeniden
dizenlenir, gerekli durumlarda destekleyici ya da zenginlestirici uygulamalar planlanabilir.

Kopri Kurma: Kopri kurma sireci, 6grencilerin yeni 6grenmelerini mevcut bilgi ve deneyimleriyle iliskilendirmelerini
saglayacak sekilde yapilandiriimaktadir. Bu strecte 6grenmeler; 6grencilerin gunlik yasam deneyimleri, dijital kalttr
ortamlari ve diger derslerde edindikleri bilgi ve becerilerle buttnlestirilir.

Programda yer alan temalar kapsaminda kdpri kurma; “Hayatimizda Yapay Zek&" temasinda giinlik yasamda karsilasilan
yapay zekauygulamalariylailiskilendirme, “Yapay Zeka Gelistirme Ortamlari” temasinda 6grencilerin daha dnce kullandiklari
dijital araclar Gzerinden yeni ortamlari anlamlandirma, “Yapay Zek& Uygulamalari” temasinda ise gercek hayat problemleri
ile mod el gelistirme sudrecleri arasinda bag kurma seklinde gerceklestirilebilir.

Bu dogrultuda 6gretmenler; drnek olaylar, gergcek yasam problemleri, disiplinler arasi baglantilar ve 6grencilerin kisisel

deneyimlerindenyararlanarak 6grenme siirecinianlamlihéle getirilebilir. Boylece 6grencilerin yeni bilgileriicsellestirmeleri
ve farkli baglamlarda kullanabilmeleri desteklenebilir.

1.2.6. Farkhlastirma

Farklilastirmaya ydnelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri g6z dninde bulundurularak dgretmenler
tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; icerik, sdreg,
6grenme ortami ve Urdn boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; stre¢
icinde sirekli, gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dizenlemeler yapilarak planlanir ve yGritdldr.

Farklilastirma; 6grencilerin ilgi, 6grenme gereksinimleri ve performans dizeylerindeki farkliliklar dogrultusunda 6gretim
sUrecinde gerceklestirilir. Haftalik ders saati farkliliklarinda 6grenme ciktilari degistiriimemekte; etkinlik sayisi, uygulama
derinligi ve Urtn kapsami Gzerinden esneklik saglanmaktadir. Destek gerektiren ddrenciler icin yonlendirici uygulamalar;
ileri dlzey 6drenciler icin 6zgun veri setleriyle model gelistirme ve performans optimizasyonu iceren zenginlestirilmis
proje calismalari planlanarak tim 6grencilerin 6grenme sdrecine aktif katilimi desteklenmektedir.
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1.3. YAPAY ZEKé UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, 0GRENME GIKTILARI
SAYISI VE SURE TABLOSU

I. DUZEY YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI

Ogrenme Siire
TEMA Ciktilari Yiizde Orani
Sayisi Ders Saati )

2. YAPAY ZEKA GELISTIRME ORTAMLARI

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

Il. DUZEY YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI

Ogrenme Sire
TEMA Ciktilari Yiizde Orani
Sayisi Ders Saati (%)

2. YAPAY ZEKA GELISTIRME ORTAMLARI

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

* Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel gcalismalar, sosyal etkinlikler,
proje ve okuma galismalari, arastirma ve gézlem gibi galismalar igin ayrilan siiredir. S6z konusu galismalar igin ayrilan siire, egitim égretim yil bagin-
da planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim yill basinda yapilmasi kararlastirilan galigsmalar; okulun, 6grencinin ve cevrenin ihtiyaglari
dikkate alinarak yil icerisinde glincellenebilir.

n
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1.4. YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI

Temanin adini ifade eder.

Temada 6grenilmesi amag-

lanan bilgi ve becerilere yo- > ve alt boyutlarini anlayabilmesi, yapay zekada etik ve giivenlik-mahremiyet

nelik aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgu sekilde ya-
pilandirilan becerileri ifade
eder.

Ogrenme-6gretme  siireciy-
le iliskilendirilerek edinilen
becerilerin  niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel 6rtntaleri ifa-
de eder.

Duygulari yénetmek, empati
yapmak, destekleyici iliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik
gelistirmek icin gerekli bilgi
ve beceriler bitlnind ifade
eder.

Yeni durumlara uyum sagla-
may|, degisimi fark etmeyi ve
teknolojik yenilikleri gunlik
hayatta uygulamay! sagla-
yan becerileri ifade eder.

—>

OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

1. TEMA: HAYATIMIZDA YAPAY ZEKA

Bu tema kapsaminda 6grencilerin yapay zekaya iliskin temel kavramlari 6§~
renmesi, bu kavramlarlailgili sorular sorabilmesi ve dogru bilgi toplayabilmesi,
yapay zeka uygulamalarini taniyip siniflandirabilmesi, caligsma sistemlerini

konularini fark ederek gerekli énlemleri ayirt edebilmesi ve uygulamalari bu
acidan degerlendirebilmesi amaglanmaktadir.

DERS SAATI

ALAN

—_—) S
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

F————) EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

—

Sosyal-Duyqgusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

—————) Okuryazarlk

Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER
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P N

BTYABI. Bilisim Teknolojilerini Kullanma
(BTYAB1.1. Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma),
BTYABS. Dijital Glvenlik

Onlemleri Alma (BTYABSB.1. Dijital Giivenlik On-
lemlerini Yonetme)

KB2.8. Sorgulama <4

E3.10. Elestirel Bakma

PN

SDBI.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB3.3.
Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Galiskanlik ¢

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gérsel Okuryazarlik

PN

ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Temanin islenecedi sureyi
ifade eder.

Karmasik bir stirec gerek-
tirmeden edinilen ve goz-
lenebilen temel beceriler
ile soyut fikirleri, karmasik
suregleri eyleme donUsti-
rirken zihinsel faaliyetlerin
bir Grlnl olarak ise kosu-
lan butlnlesik-tst dizey
distnme becerilerini ifade
eder.

Ogrenme-dgretme  siirecin-
de iliskilendirilen sosyal-duy-
gusal 6grenme becerilerini,
degerleri ve okuryazarlik
becerilerini ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi degerleri
ifade eder.

Ogrenme ciktilarinda dog-
rudan yer verilmeyen ancak
bu ciktilardaki becerilerle
iliskilendirilerek ogren-
me-6gretme yasantilarinda
yer verilen alan ve kavram-
sal becerileriifade eder.



ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Disiplin kodu
Sinif dlzeyi

l l—} Programdaki tema sirasi
OGRENME CIKTILARIVE > Temadaki 5grenme ciktisinin siras|
SUREC BILESENLERI

»
|4
'Y
|4

YZU.1.1.1. Yapay zekaya iliskin temel kavramlari sorgulaya-

bilme .
Ogrenme yasantilari so-

nunda Ogrenciye kazan-
a) Yapay zekaya iliskin temel kavramlari tanimlar. 4= dirlmas! amaglanan bilgi,
b) Yapay zekdya iliskin temel kavramlar ile ilgili sorular sorar. beceri ve becerilerin siireg

c) Yapay zekdya iligkin temel kavramlar ile ilgili bilgi toplar. bilesenlerini ifade eder.

¢) Yapay zekdya iliskin temel kavramlar ile ilgili toplanan bil-
gilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapar.

Ogrenme-6gretme  stire-
cinde ele alinan bilgi kiime- iCERIK

sini (bdlim-konu-alt konu- CERCEVESI  Yapay Zekéya Genel Bakis

yailiskin sinirlar) ifade eder. Yapay Zeka Uygulamalarini Tanima ve Siniflandirma

Yapay Zekada Etik

Disipline ait baslica genel-
Anahtar kavramlar  akilli sistemler, etik, glivenlik, mahremiyet, nesnelerin internﬁTl, leme, ilke, anahtar kavram

sensor, veri, yapay zeka ve sembolleri ifade eder.
Ogrenme ciktilari, prog-
ramlar arasi bilesenler
arasinda kurulan ve an- —p PROGRAMLAR ARASI
lamli iliskilere dayanan BILESENLERE YONELIK
6grenme-0gretme slreci-
niifade eder. UYGULAMALAR ~ YZU111

. Ogrenci\erin cesitli fikir ve arglimanlara agik olmalariicin
farkli bakis agilariyla diisiinmeleri tesvik edilir. Ornegin
bir 6grenci yapay zekanin insan gibi duslnebilecedini
savunurken, bir baskasi bunun mimkin olmadigini belir-
terek kendi gerekgelerini ortaya koyabilir (D3.3, SDB3.3).

. Ogrencilerin gorisleri alindiktan sonra yapay zekaya
iliskin kisa ve glinliik hayattan érnekler verilir (sesli asis-
tanlar, yiz algilama ve tanima uygulamalari, otonom
arabalar vb.). Orneklerdeki yapay zeka uygulamalari ile
nerelerde karsilastiklarini ve bu uygulamalardan nasil
faydalandiklarini distnUp ifade etmeleri istenir (SDB1.1).

Ogretmen ile programin

gicld  ve iyilestiriimesi

gereken yénlerinin Ggret- p—————) OGRETMEN  Programa ydnelik gdriis ve énerileriniz igin karekodu akill
menlerin  kendileri tara- cihaziniza okutunuz.

findan dederlendiriimesini VANSITHMALARI

ifade eder.




ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

2. YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSi 6GRETIM PROGRAMI'NIN DUZEYLERI

I. DUZEY

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duyqgusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLISKILER

14

1. TEMA: HAYATIMIZDA YAPAY ZEKA

Bu tema kapsaminda 6grencilerin yapay zekaya iliskin temel kavramlari 6grenmesi, bu kavramlarla ilgili so-
rular sorabilmesi ve dogru bilgi toplayabilmesi, yapay zeka uygulamalarini taniyip siniflandirabilmesi, calis-
ma sistemlerini ve alt boyutlarini anlayabilmesi, yapay zekada etik ve glvenlik-mahremiyet konularini fark
ederek gerekli 6nlemleri ayirt edebilmesi ve uygulamalari bu agidan dederlendirebilmesi amaclanmaktadir.

12

BTYAB].. Bilisim Teknolojilerini Kullanma (BTYABU. Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma), BTYABS. Dijital GU-
venlik Onlemleri Alma (BTYABS.1. Dijital Glivenlik Onlemlerini Yonetme)

KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, B3. Caliskanlik, D8. Mahremiyet

OBI. Bilgi Okuryazarhdi, OB4. Gérsel Okuryazarlik



ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE

SUREC BILESENLERI YZU1.1.1. Yapay zekaya iliskin temel kavramlari sorgulayabilme

a) Yapay zekaya iliskin temel kavramlari tanimlar.

b) Yapay zekdya iliskin temel kavramlar ile ilgili sorular sorar.

c) Yapay zekdya iliskin temel kavramlar ile ilgili bilgi toplar.

¢) Yapay zekdya iliskin temel kavramlar ile ilgili toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapar.

YZU1.1.2. Yapay zekanin uygulamalarini siniflandirabilme
a) Yapay zekd uygulamalarini belirler.
b) Yapay zekda uygulamalarinin ¢calisma sistemi bilesenlerini iliskilendirir.
c) Yapay zekd uygulamalarini alt boyutlara gére gruplandirir.

YZU1.1.3. Yapay zekaya iliskin etik ve glivenlik-mahremiyet énlemlerini yonetebilme
a) Yapay zekada etik ve glivenlik/mahremiyet risklerini belirler.
b) Yapay zekdda etik ve glivenlik/mahremiyet 6nlemlerini belirler.
c) Yapay zekdda etik ilkelerin ve bilgi glivenliginin/mahremiyetinin temel bilesenlerini ayirt eder.
¢) Yapay zekd uygulamalarini etik ilkeler ile glivenlik/mahremiyet acisindan degerlendirir.

ICERIK CERGEVESI Yapay Zekaya Genel Bakis
Yapay Zeka Uygulamalarini Tanima ve Siniflandirma
Yapay Zekada Etik

Anahtar Kavramlar akilli sistemler, etik, glivenlik, mahremiyet, nesnelerin interneti, sensér, veri, yapay zeka

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR YZU.11

. Ogrencilerin gesitli fikir ve argiimanlara agik olmalari igin farkli bakis ailariyla diistinmeleri tesvik edilir.
Ornegin bir 6grenci yapay zekanin insan gibi dlistinebilecegini savunurken bir baskasi bunun mimkin

olmadigini belirterek arastirmaci ve sorgulayici bir sekilde kendi gerekgelerini ortaya koyabilir (D3.3,
SDB3.3).

. Ogrencilerin gérisleri alindiktan sonra yapay zekaya iliskin kisa ve giinliik hayattan érnekler verilir
(sesli asistanlar, yliz algilama ve tanima uygulamalari, otonom arabalar vb.). Orneklerdeki yapay zeka
uygulamalartile nerelerde karsilastiklarini ve bu uygulamalardan nasil faydalandiklarini distnip ifade
etmeleri istenir (SDB1.1).

YZU1.1.2

. Yapay zekanin énemli kullanim alanlartile ilgili video izletilir. Teknolojik altyapi mevcut dedilse bu kulla-
nim alanlarini gésteren bazi gorsellerin giktisi alinip tahtaya asilir (OB4).

. Ogrenciler; fikir Gretme, karar alma ve uygulama streglerinde aktif rol almak amaciyla bes-alti kisilik
rastgele gruplara ayrilir (D3.4).

. Ogrencilerden mevcut bilgilerini kullanarak bir konunun tam olarak égrenilebilmesi icin gerekli olan
adimlarin neler olduguna iliskin varsayimda bulunmalari ve dislncelerini paylasmalari istenir (SDB2.1).

YZU1.1.3

. Ogrencilerin etik ve glivenlik kararlarini sorumlu teknoloji yaklasimi dogrultusunda bilingli, gerekgeli ve
tutarli bigimde vermeleri beklenir (SDB3.1).

. Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarinda adil, dogru ve glivenli davranmalari, yapilan islemlerin sonug-
larini hukuki ve ahlaki agidan degerlendirmeleri beklenir (D1.3).

. Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarinda etik kullanim ilkelerini agiklamalari ve kisisel verilerin gizlili-
gini korumalari beklenir (D8.2).

. Alinan kararlarin ahlaki olarak uygunlugunu degerlendirmeleri beklenir (SDB3.3).

OGRETMEN EIQ%?EI

YANSITMALARI Programa yoénelik géris ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. J .u.hd.lrg:i;
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

2. TEMA: YAPAY ZEKA GELISTIRME ORTAMLARI

Bu tema kapsaminda 6grencilerin yapay zeka arac ve teknolojilerini amacina uygun olarak kullanabilmesi,
blok tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme ortamlarini hazirlayip dizenleyebilmesi ve uygulama-gelistir-
me slrecinde bilesenleri etkin bir sekilde kullanabilmesi amaclanmaktadir.

DERS SAATI 22

ALAN
BECERiLERi BTYABI. Bilisim Teknolojilerini Kullanma (BTYAB1.2. Bilisim Teknolojileriile Calisma), BTYABS. Yazilim Gelistir-
me (BTYAB3.1. Yazilim Gelistirme Ortamini Hazirlama), BTYABS. Yazilim Gelistirme (BTYAB3.2. Yazilim Gelistir-
me Surecinde Kullanilan Bilesen/Yapi/Yontemlerinden Yararlanma)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER  E1.1. Merak, £3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB1.2. Kendini Diizenleme (Gz Dizenleme), SDB2.2. s Birligi

Degerler  DI. Adalet, D6. DirUstlik, D11. Ozgurlik, D16. Sorumluluk

Okuryazarhk
Becerileri  0B2. Dijital Okuryazarlik

BECERILER
ARASILISKILER -

16



ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

YZU1.2.1. Yapay zeka teknolojileri ile galisabilme
a) Yapay zeka arag ve teknolojilerini amacina uygun olarak belirler.
b) Yapay zeka arag ve teknolojilerini amacina uygun olarak kullanir.

c) Yapay zeka arag ve teknolojilerini uygunluk/verimlilik kapsaminda degerlendirir.

YZU1.2.2. Blok tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme ortamini hazirlayabilme
a) Blok tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme ortamlarini tanir.
b) Blok tabanli yapay zekda uygulama-gelistirme ortamini belirler.
c) Blok tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme ortamini diizenler.

YZU1.2.3. Blok tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme siirecinde kullanilan bilesenlerden yarar-
lanabilme

a) Blok tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme sdreci bilesenlerini tanir.
b) Blok tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme sireci bilesenlerini kullanir.
c) Blok tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme sireci bilesenlerini degerlendirir.

Yapay Zeké Araclarini Tanima ve Kullanma
Blok Tabanli Yapay Zeka Ortamini Tanima ve Hazirlama
Blok Tabanli Yapay Zeka Uygulamalarinin Temel Bilesenleri

blok tabanli programlama, ¢ikti, girdi, model bilesenleri

YZU1.2.1

Yapay zeké arac ve teknolojilerini uygunluk ve verimlilik agisindan degerlendirme sirecinde araglarin
performansini ve sinirlarini objektif, abartidan uzak ve gergcege dayali bicimde degerlendirmeleri bek-
lenir (D6.2).

Ogrencilerin yapay zeka araclarini kullanirken kendilerini diizenleyerek gérevi planli ve dikkatli bigimde
tamamlamalari beklenir (SDB1.2).

Ogrencilerin yapay zeka teknolojilerini segme ve kullanma siirecinde hangi durumlarda hangi teknolo-
jiyi tercih etmeleri gerektigini sorgulayarak, sorumluluk bilinciyle hareket etmeleri ve etik ilkelere uygun
davranmalari beklenir. (D16.3).

Ogrencilerin dijital ortamda kullandiklari yapay zeka araglarini amacina uygun bigimde segmeleri bek-
lenir (0B2).

YzZU1.2.2

Ogrencilerin gelistirme ortamini diizenleme siirecinde bu diizenlemelerin siireci nasil etkiledigini merak
ederek dikkatlerini sirdiirmeleri ve siireci bagimsiz bicimde yonetmeleri beklenir (SDB1.2).

Ogrencilerin gelistirme ortamini hazirlarken verilen gorevi zamaninda ve dogru bicimde yerine getir-
meleri beklenir (D16.3).

Ogrencilerin gelistirme ortamini yapilandirirken dijital araclarla etkin bicimde is gérmeleri beklenir
(0B2).

Ogrencilerin bu slirecte kendi kararlarini alma yetenegi gdstermeleri ve verdigi kararlarin sorumlulugu-
nu almalari beklenir (D11.2).

YzZU1.2.3

Ogrencilerin yapay zeka uygulamasi gelistirme sirecinde gérev paylasimi yaparak ekip iginde is birligi
kurmalari beklenir (SDB2.2).

Ogrencilerin yapay zeka bilesenlerini degerlendirirken adil ve nesnel davranmalari, teknolojik kararlarini

etik ilkeler dogrultusunda vermeleri beklenir (D1.3).
o
04 0]
.:j:._'l'.n

Programa yonelik goris ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

= t:
ARy =2 ]
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

3. TEMA: YAPAY ZEKA UYGULAMALARI

Bu tema kapsaminda 6@rencilerin yapay zeka modeli gelistirmek icin gerekli girdileri belirleyip toplamasi,
dogrulamasi ve kaydetmesi, blok tabanli ortamda gercek hayat problemleri igin yapay zeké& modelleri olus-
turmasi, bu modelleri uygulamasi ve sireg ile sonuclarini degerlendirebilmesi amaglanmaktadir.

DERS SAATi 34

ALAN
BECERILERi  BTYABA4. Dijital Uriin Gelistirme (BTYABA4.4. Simiilasyon/ Model Geligtirme)

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.6. Bilgi Toplama

EGILIMLER E1.. Merak, E2.1. Empati, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB2.1. letigim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

Dederler  D4. Dostluk, D6. DirUstllk, D7. Estetik, D14. Saygi, D19. Vatanseverlik

Okuryazarlhk
Becerileri 0B2. Dijital Okuryazarlik

BECERILER
ARASI LISKILER -
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

YZU1.3.1. Yapay zeka modeli gelistirmek igin bilgi toplayabilme
a) Yapay zekd modeli girdileriicin uygun araglari belirler.
b) Yapay zeka modeli girdileri hakkinda bilgileri bulur.
c) Yapay zeka modeli girdilerini dogrular.
¢) Yapay zekd modeli girdilerini kaydeder.

YZU1.3.2. Blok tabanli ortamda yapay zeka modeli gelistirme
a) Blok tabanli ortamda yapay zekd modeli igin gercek hayat problemi belirler.

b) Belirlenen problemin ¢éziimU veya olasi risklerin énlenmesi icin girdileri kullanarak yapay zeka
modeli olusturur.

c) Yapay zeka modelini uygular.

¢) Yapay zekd modelinin siireg ve sonuclarini degerlendirir.

Yapay Zeka Modeli Girdilerini Toplama ve Dogrulama
Blok Tabanli Ortamda Yapay Zeka Modeli Gelistirme

basit yapay zeka modeli, problem tanimlama, veri dogrulama, veri kaydetme, veri toplama

YZU1.3.1

Yapay zeka modeli girdileri hakkinda bilgileri bulma slrecinde glvenilir ve dogrulanabilir kaynaklardan
elde edilen bilgileri esas almalari beklenir (D6.1).

Ogrencilerin bilgi toplama siirecinde grup arkadaslariyla gérev paylasimi yaparak etkili bigimde is birligi
kurmalari beklenir (SDB2.2).

Ogrencilerin bilgi toplama araglarini kullanirken dijital ortamda etkin bigimde is gérmeleri beklenir
(0B2).

Ogrencilerin bilgi toplama siirecinde farkli kaynaklardan elde edilen bilgilerin nasil gesitlenip zenginles-
tigini merak ederek birbirlerine destek olmalari beklenir (D4.1).

YZU1.3.2

Ogrencilerin yapay zeka modelini gelistirirken grup tiyeleriyle is birligi icinde calismalari, fikirlerini pay-
lagmalari ve sireci birlikte yénetmeleri beklenir (SDB2.2).

Ogrencilerin model gelistirme stirecinde acik, saygili ve etkili iletisim kurmalari, dijital ortamda uygun dil
kullanmalari beklenir (SDB2.1, D14.1).

O@rencilerden grup calismalarinda arkadaslarinin géruslerine anlayisla yaklasmalari, farkli dtstnce-
lere empatiyle cevap vermeleri ve estetik bakis agisiyla 6zgtn Grlnler gelistirmeleri beklenir (SDB2.3,
D7.2).

mirasimiza ait eserleri kullanmalari beklenir (D19.3).

Programa yonelik géris ve 6nerileriniz igin karekodu akill cihaziniza okutunuz.
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

1. TEMA: HAYATIMIZDA YAPAY ZEKA

Bu tema kapsaminda 6drencilerin makine 6grenmesi ve bulanik mantida iliskin temel kavramlari taniyip sor-
gulayabilmesi, bu kavramlarla ilgili bilgi toplayip bu bilgilerin dogrulugunu degerlendirebilmesi ve topladigi
bilgiler Gzerinden gikarimlar yapabilmesi, yapay zeka bilesenlerini iceren problemleri alt problemlere ayira-
bilmesi, her bir alt problemi uygun yaklasimlarla ¢dzebilmesi ve alt problemleri bitinsel bir ¢ézim icin bir-
lestirebilmesi amaglanmaktadir.

DERS SAATi 16

ALAN
BECERILERi BTYAB2.Bilgi islemsel Diistinme (BTYAB2.3. Ayristirma)

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.8.Sorgulama

EGILIMLER E1.1. Merak, E3.6. Analitiklik, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

PROGRAMLAR
ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB2.2.1s Birligi

Degerler  DI. Adalet, B4. Dostluk, D6. Drdstlik, D16. Sorumluluk

Okuryazarhk
Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarligi

BECERILER
ARASI LiSKILER -
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

YZU2.1.1. Makine 6grenmesine iliskin temel kavramlari sorgulayabilme
a) Makine 6grenmesine iliskin temel kavramlari tanimlar.
b) Makine 6grenmesine iliskin temel kavramlar ile ilgili sorular sorar.
c¢) Makine 6grenmesine iliskin temel kavramlar ile ilgili bilgi toplar.

¢) Makine égrenmesine iliskin temel kavramlar ile ilgili toplanan bilgilerin dogrulugunu, etik ve glven-
lik/mahremiyet agisindan uygunlugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler Gizerinden gikarim yapar.

YZU2.1.2. Bulanik mantiga iliskin temel kavramlari sorgulayabilme
a) Bulanik mantiga iliskin temel kavramlari tanimlar.
b) Bulanik mantiga iliskin temel kavramlar ile ilgili sorular sorar.

¢) Bulanik mantiga iliskin temel kavramlar ile ilgili bilgi toplar.

¢) Bulanik mantiga iliskin temel kavramlar ile ilgili toplanan bilgilerin dogrulugunu, etik ve glvenlik/
mahremiyet agisindan uygunlugunu dederlendirir.

d) Toplanan bilgiler Gizerinden gikarim yapar.

YZU2.1.3. Yapay zeka bilesenlerini ayristirabilme
a) Yapay zeka bilesenlerini iceren problemi alt problemlere ayirir.
b) Her bir alt problemi uygun yaklasimlarla ¢ézimler.

c) Alt problemleri bittinsel bir ¢6zim igin birlestirir.

Makine Ogrenmesinde Temel Kavramlar
Bulanik Mantigin Temel Kavramlarini Kesfetme
Yapay Zekéa Problemlerinde C6zim Yéntemleri

bulanik mantik, makine 6grenmesi, mantiksal yaklasim, érintd tanima, tahmin, veri kimesi

YZU2.1.1

Makine 6grenmesine iliskin bilgi toplama slrecini kuralina uygun olarak getirir (D6.1).

Makine 6grenmesine iliskin temel sorgulama, bilgilerin dogrulugunu ve etik/givenlik boyutlarini deger-
lendirme ile ¢cikarim yapma streclerinde tarafsiz, hakkaniyetli ve etik ilkelere uygun hareket etmeleri
beklenir (D1.2).

Ogrencilerin bilgi toplama siirecinde dogru, giivenilir ve etik bilgi kaynaklarini tercih etmeleri ve sorumiu
teknoloji yaklasimi dogrultusunda bu bilgileri sorumluluk bilinciyle dogrulayip amacina uygun kullan-
malari beklenir (D16.2).

YzU2.1.2

Ogrencilerin bulanik mantik uygulamalarinin insan hayatina etkilerine karsi duyarli olmalari, bu sistem-
leri glvenli ve adil kullanimini savunmalari beklenir (D6.1, D1.2).

Ogrencilerin bulanik mantiga iliskin kavramlari arastirirken bilgiye dogru kaynaklardan erismeleri, bilgi-
yi dogruluk ve giivenilirlik agisindan degerlendirmeleri beklenir (OB1).

YZU2.1.3

O@rencilerin grup calismalari sirasinda fikir alisverisinde bulunarak birlikte ¢c6zUm Uretmeleri beklenir
(SDB2.2).

Ogrencilerin bu siirecte birbirlerine destek olmalari beklenir (D4.1).

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

2. TEMA: YAPAY ZEKA UYGULAMA-GELISTIRME ORTAMLARI

Bu tema kapsaminda 6grencilerin metin tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme ortamlarini taniyip hazirla-
yabilmesi, ortami diizenleyebilmesi, gelistirme slrecinde kullanilan bilesenleri taniyip etkin bir sekilde kulla-
nabilmesi ve degerlendirebilmesi amaclanmaktadir.

DERS SAATi 20

ALAN

BECERiLERi BTYABS. Yazilim Gelistirme (BTYAB3.1. Yazilim Gelistirme Ortamini Hazirlama), BTYABS. Yazilim Gelistirme (BT-
YAB3.2. Yazilim Gelistirme Strecinde Kullanilan Bilesen/Yapi/Yéntemlerinden Yararlanma)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER E1.6. Secicilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duyqusal
Ogrenme Becerileri -

Degerler  D6. Durustlk, 12. Sabir, D16. Sorumluluk

Okuryazarlk
Becerileri 0B2. Dijital Okuryazarlik

BECERILER
ARASI iLISKILER -
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

YZU2.2.1. Metin tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme ortamini hazirlama
a) Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme ortamlarini tanir.
b) Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme ortamini belirler.
¢) Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme ortamini diizenler.

YZU2.2.2. Metin tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme silirecinde kullanilan bilesenlerden yarar-
lanabilme

a) Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme sdireci bilesenlerini tanir.
b) Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme siireci bilesenlerini kullanir.
c) Metin tabanli yapay zekd uygulama-gelistirme sireci bilesenlerini degerlendirir.

Metin Tabanli Yapay Zeka Uygulama Ortami
Metin Tabanli Yapay Zeka Uygulamalarinda Bilesenlerle Calisma

metin tabanli programlama, yapay zeka kuttphaneleri

YZU2.21

Ogrencilerin metin tabanli kodlama ortaminda kullandiklari araglari ihtiyaglarina en uygun olanlari se-
cerek amacina uygun ve etkin bir sekilde diizenlemeleri beklenir (0B2).

YZU2.2.2

Metin tabanli yapay zeka uygulama-gelistirme sireci bilesenlerinin dederlendiriimesinde elde edilen
sonuglari ve stireg giktilarini oldugu gibi dogru degerlendirmeleri beklenir (D6.2).

GQrencIIerin bilesenlerin kullaniminda streklilik géstermelerive karsilastiklari zorluklarda sabirla ve ka-
rarlilikla davranmalari beklenir (D12.3).

Ogrencilerin bu siirecte (izerine diisen gdrevleri eksiksiz sekilde yapmalari beklenir (D16.3).

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. P xS
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ORTAOKUL YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

3. TEMA: YAPAY ZEKA UYGULAMALARI

Bu tema kapsaminda 6grencilerin; yapay zekd modeli gelistirmek igin gerekli girdileri belirleyip toplamasi,
dogrulamasi ve kaydetmesi, metin tabanl ortamda gercek hayat problemleriigin yapay zeka modelleri olus-
turmasi, bu modelleri uygulamasi ve sireg ile sonuclarini degerlendirebilmesi amaglanmaktadir.

DERS SAATI 32

ALAN
BECERILERi  BTYABA4. Dijital Uriin Gelistirme (BTYABA4.4. Simiilasyon/ Model Geligtirme)

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.6. Bilgi Toplama

EGILIMLER E1.. Merak, £3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duyqgusal
Ogrenme Becerileri  SDB2.1.iletisim, SDB2.2. s Birligi

De(jerler D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D12. Sabir, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf

Okuryazarlk
Becerileri 0B2. Dijital Okuryazarlik

BECERILER
ARASI iLISKILER -
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERiIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

YZU2.3.1. Yapay zeka modeli gelistirmek icin bilgi toplayabilme

=

a
b
C

¢

Yapay zekd modeli girdileri icin uygun araglari belirler.

SH

Yapay zekd modeli girdileri hakkindaki bilgileri bulur.

2

Yapay zekd modeli girdilerini dogrular.

<

Yapay zekd modeli girdilerini kaydeder.

YZU2.3.2. Metin tabanli ortamda yapay zeka modeli gelistirme
a) Metin tabanli ortamda yapay zekd modeli igin gergek hayat problemi belirler.

b) Belirlenen problemin ¢6z(imd veya olasi risklerin Gnlenmesi igin girdileri kullanarak yapay zekd mo-
deli olusturur.

c) Yapay zekd modelini uygular.

¢) Yapay zekd modelinin slre¢ ve sonuclarini etik ve glivenlik/mahremiyet agisindan uygunlugunu
degerlendirir.

Yapay Zeka Modeli Girdilerini Toplama ve Dizenleme
Metin Tabanli Ortamda Yapay Zeka Modeli Olusturma

model degerlendirme, model editme, veri dogrulama, veriisleme, veri kaynadi, veri temizleme

YZU2.3.1

Bilgi arama sirecinde zaman, emek ve dijital kaynaklari verimli kullanmalari beklenir (D17.2).

Ogrencilerin grup iginde calisirken digerlerinin fikirlerini dikkate alarak ortak bir karar gelistirmeleri
beklenir (SDB2.2).

Ogrencilerin bilgi kayitlarini diizenlerken verilen gdrevi merak duygusuyla, 5zenle ve zamaninda ta-
mamlamalari beklenir (D16.3).

YZU2.3.2

Modelin slreg ve sonuglarinin dederlendiriimesinde bireylerin haklarina, ve olasi olumsuz etkilerine kar-
si 6zenli davranmalari beklenir (D9.1).

Gercek hayat probleminin belirlenmesi slrecinde bireysel ve toplumsal ihtiyaglari gozetmeleri beklenir
(D5.1).

Ogrencilerden kodlama stirecinde estetik bakis acisiyla 6zgiin fikirler olusturmalari, ortak alismayla
nitelikli g6zimler gelistirmeleri ve bunlari ifade etmeleri beklenir (SDB2.1, D7.1).

Ogrencilerin model gelistirme siirecinde karsilastiklari teknik zorluklar karsisinda sorumlu teknoloji
yaklasimi dogrultusunda kararli davranmalari ve gérevlerini tamamlamalari beklenir (D12.3).

Ogrencilerin metin tabanli gelistirme ortaminda dijital araglari etkin kullanmalari beklenir (0B2).

Ogrencilerin model gelistirme siirecinde zaman, enerji ve islem giicii gibi kaynaklari verimli ve 8zenli
kullanmalari saglanir (D17.2).

fj(jrencilerin bu slrecte atik yonetimi kapsaminda dijital atik Gretmemeye dikkat etmesi beklenir (D5.1).

B2

$ERELLE

gt

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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